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なぜ、プログラミング?

PC-UNIX文化を支える豊富なフリーソフト
ex. Apache, sendmail, bind, Mozilla, XFree86, Gnome,
KDE, gimp,...

その影には、必ず開発環境がある。
ex. gcc, make, CVS, RCS, gdb,...

これらの開発環境も PC-UNIXを支える優秀なフリーソ
フト

普通のユーザも簡単に開発をする側になれる。
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どうやって、プログラミング?

普通のディストリビューションなら、インストール後す
ぐに開発環境を使うことができる。

どの言語を使ってみるか、考える。
C言語 定番中の定番。
Perl スクリプト言語。テキスト処理とか、CGIとか。
Ruby, Java,... その他いろいろ。

後は、いくつかのプログラミングツールの使い方を覚
える。

エディタ, gcc, make, RCS, gdb
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エディタの用意 (1)

プログラミングをするためのエディタを用意しよう。

どんなエディタを使うか。

なんでもいい。使いやすいものを。
ex. vi, GNU Emacs,...

エディタによっては、プログラミング用の機能が付いて
いることがある。
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